RALLYE NUMERIQUE
3

QUESTIONS CM2

http://rallye-internet.circo25.ac-besancon.fr/

Rappels :

A chaque bonne réponse, les groupes obtiennent un pictogramme des JO 2024.

Ala fin du rallye, les éléves mettront ces images en scéne dans une composition visuelle (image ou
vidéo avec ou sans musique).

Cette composition validera leur participation au Rallye une fois qu’ils I'auront envoyées comme
réponse finale.


http://rallye-internet.circo25.ac-besancon.fr/

Anglais

Correcteur : Carole Régnier

Type de réponse attendue : par mail

CONSIGNE

Do you speak Olympic ?

En vous aidant des textes ci-dessous, complétez le jeu du lexique frangais-anglais des Jeux
Olympiques. Les mots a trouver sont soulignés dans le texte anglais.

Indice : certains mots francais ressemblent aux mots anglais.

Saviez-vous que le francais et I'anglais sont les deux langues officielles des Jeux Olympiques ?

La langue francaise est la langue historique des Jeux car c’est un Francais, Pierre de Coubertin, qui a
proposé en 1894 de créer les Jeux Olympiques modernes, en s’inspirant des Jeux de la Gréce antique.
L’anglais est devenu progressivement la seconde langue officielle des JO car il est désormais la langue
« universelle ». Les prochains Jeux Olympiques et Paralympiques d'été se dérouleront a Paris, au
France, en 2024. Toutes les informations et indications y seront communiquées aux athletes et a leurs
entraineurs dans ces deux langues. En espérant que ceux qui ne maitrisent pas la langue de Moliere
maitrisent celle de Shakespeare !

Voici le texte en Anglais :

The Summer Olympic Games will take place in Paris, capital of France in 2024. During the Olympic

competition, athletes try to beat records.

If they finish in the top 3, they win a medal, made of gold (first place), silver (second place) or bronze

(third place).

As Pierre de Coubertin used to say : the best reward in the Olympic Games is not winning but taking

part.
To try : essayer

Winning (to win)




taking part (to take part) : participer

ASTUCE : Lorsque tu lis un texte en anglais (la consigne d’un exercice ou un texte documentaire),
prends ton temps. N’essaie pas de deviner le sens d’une phrase d’apreés la lecture des premiers mots :
lis tous les mots. Tu en reconnaitras certains que tu connais, et tu en découvriras de nouveaux. Essaie
d’en deviner le sens grace a ce que tu as déja compris. Et il est inutile de traduire la phrase en francais

pour la comprendre. Comprendre et traduire sont deux choses différentes.

Cliquez sur 'image pour accéder au jeu :

bronze

@
Battre des records

Les athlétes

R o
récompense Gagner

Consigne

Complétez le jeu du lexique francais-
anglais des Jeux Olympiques. Ecrivez
les mots en anglais qui correspondent
aux mots en francais.

Indice : Prenez votre temps pour relire
les textes. Les mots sont soulignés |

OK|

e
Les Jeux olym-
piques d'été

argent

=

Envoyez votre réponse par mail a carole.regnier@rallye-internet.fr

Une fois cette réponse validée, vous gagnerez alors votre pictogramme.

Si vous répondez correctement a cette question vous validerez les compétences du CRCN

suivantes :

- 1.1 Lire et repérer des informations sur un support numérique

- 2.2 Utiliser un outil ou un service numérique pour communiquer

- 2.2 Connaitre et utiliser les régles de civilité lors des interactions en ligne



mailto:carole.regnier@rallye-internet.fr
https://learningapps.org/watch?v=pae5k783k24

Arts

Correcteur : Nicolas LABRUDE

Type de réponse attendue : Par mail avec piéce jointe a nicolas.labrude@rallye-numerique.fr

Question :

Saviez-vous que I'événement sportif des jeux olympiques et paralympiques avait son propre hymne ?
Dans la vidéo ci-dessous, vous pourrez I'écouter mais il y a un probléme avec le drapeau.

https://tube-numerique-educatif.apps.education.fr/w/9siK50JcKHSPW9bggPTm7E

I manque des anneaux et ceux présents ne sont pas de la bonne couleur.

Avec un logiciel de dessin, pourriez-vous corriger cela et ajouter un décor de fond comme dans la
vidéo (stade, gymnase, piscine, site sportif...)?

Vous pourrez télécharger I'image ci-dessous en faisant un « clic droit » puis « enregistrer 'image... »

Le décor peut étre téléchargé librement et légalement sur le site https://pixabay.com/fr/
Attention, I'ordre des couleurs doit étre identique a celui du drapeau officiel !

Si vous répondez juste a cette question vous validerez les compétences du CRCN suivantes :
- 1.2 Sauvegarder des fichiers dans l'ordinateur utilisé et les retrouver

- 3.2 Produire ou numériser une image ou un son

- 3.2 Produire et enregistrer un document multimédia

- 3.2 Produire une image, un son ou une vidéo avec différents outils numériques


https://tube-numerique-educatif.apps.education.fr/w/9siK5oJcKHSPW9bgqPTm7E

E.M.I.

Correcteur : Eric GRIS-PEREZ

Type de réponse attendue : par mail

Question :

Dans cette question, vous allez découvrir comment est organisée la premiére page d’un
journal.

Dans cet exemple, nous analyserons le journal sportif « L’Equipe ».

Pour commencer, cliquez sur le lien suivant :
https://learningapps.org/watch?v=peivgmp0324

Rallye numérique CM2 2024-01-08

@

REPRISE DE HAUI'E VOLEE '

e CANALE
o0 s e e e | e e’

Vous arriverez sur une nouvelle page. A l'aide des définitions (qui apparaitront en cliquant sur les
épingles colorées), replacez le nom des différents éléments de la une du journal "L'Equipe".

Pour valider vos réponses, cliquez sur la coche en bas a droite de I'écran.

Si toutes les réponses sont correctes, vous obtiendrez un code qu’il faudra m’envoyer a
I’adresse suivante : eric.grisperez@rallye-numerique.fr

Si vous répondez juste a cette question vous validerez les compétences du CRCN
suivantes :

Si vous répondez correctement a cette question vous validerez les compétences du
CRCN suivantes :

- 1.1 Lire et repérer des informations sur un support numérique
- 2.2 Utiliser un outil ou un service numérique pour communiquer

- 2.2 Connaitre et utiliser les regles de civilité lors des interactions en ligne


https://learningapps.org/watch?v=peivqmp0324

Francais

CORRECTEUR : Christophe CAVEROT
TYPE DE REPONSE : par formulaire

DESTINATAIRE : christophe.caverot@rallye-internet.fr

Si vous répondez bien a cette question du rallye numérique, vous récupérerez un

pictogramme des JO 2024 que vous mettrez en scéne dans la réponse finale.

Votre réponse sera validée si vous trouvez I'expression mystére et si vous I'envoyez

depuis le champ de formulaire prévu en bas de page (sans erreur de recopie ! ).
medal-646943_Gadini-Pixabay

EPREUVE :

Connaissez-vous bien
Olympiques

1/ Rendez-vous sur la page du lien ci-dessous ou scannez le
Qr-Code ci-contre.

https://learningapps.org/watch?v=pf5k4p9qt24

2/ Complétez la grille de mots croisés pour trouver le mot E "
mystere qui s’affichera en dessous.
Vous pouvez utiliser dans vos recherches :

ou

QWANT JUNIOR : /https://www.qwantjunior.com

3/ Recopiez I'expression mystére dans le formulaire de réponse (sans
erreur) et envoyez votre réponse.


https://learningapps.org/watch?v=pf5k4p9qt24
https://fr.vikidia.org/wiki/Vikidia:Accueil
https://www.qwantjunior.com/?pk_vid=7bcbb38dc0b9243f1705170929014f73
https://www.qwantjunior.com/?pk_vid=7bcbb38dc0b9243f1705170929014f73

Géographie
Correcteur : Karine Populaire
Type de réponse : mot de passe par mail

Destinataire : karine.populaire@rallye-numerique.fr

Compétences correspondantes du CRCN :

« Information et données / Mener une recherche ou une veille
d’information / Effectuer une recherche dans des environnements
numeriques divers.

e Information et données / Gérer des données / Stocker et organiser les
données dans des environnements numériques sécurisés de sorte qu’elles
soient facilement accessibles.

o Création de contenus / Développer des documents visuels et sonores /
Produire une image, un son ou une vidéo avec différents outils numériques.

o Interagir, traiter des données / Utiliser un service ou un outil numérique pour
communiquer. Connaitre et utiliser les regles de civilité lors des interactions en ligne.

Si vous répondez bien a cette question du rallye numérique, vous obtiendrez le
pictogramme d’une épreuve olympique ou paralympique.

Votre réponse sera validée si vos réponses sont correctes.

QUESTION :

1- Cherche a quels pays correspondent ces différents drapeaux :

(Tu peux obtenir de l'aide : https://fr.vikidia.org/wiki/Vikidia:Accueil)

— e—

n! .
e



mailto:karine.populaire@rallye-numerique.fr
https://fr.vikidia.org/wiki/Vikidia:Accueil

2- Recherche si ces pays ont déja accueilli les Jeux Olympiques.
Déplace les vignettes dans la case réponse OUI / NON

https://learningapps.org/watch?v=pblxprr4n23

Si tu réussis, un mot de passe a remettre dans l'ordre apparditra.

Envoie ce mot de passe a l'adresse karine.populaire@rallye-numerique.fr en
respectant les régles de civilité et de communication en ligne. Tu recevras alors
un pictogramme des JO 2024.



https://learningapps.org/watch?v=pb1xprr4n23
mailto:karine.populaire@rallye-numerique.fr

Histoire

Correcteur : Pascal MILLOT
Type de réponse attendue : par mail

QUESTION N° 1

Les Jeux Olympiques antiques

Avant tout, votre enseignant devra se créer un compte gratuit sur le site Lumni Enseignement
avec son adresse mail professionnel.

Vous devrez d’abord lire le texte ci-dessous et regarder une courte vidéo. Tous les deux
parlent des Jeux olympiques pendant I’Antiquité.

Vous devrez ensuite imaginer une présentation pour expliquer ce qu’étaient les Jeux
Olympiques antiques. Pour vous aider, vous pourrez répondre aux questions ci-dessous (mais
vous avez le droit d’aborder des points supplémentaires) :

e Ou et quand se déroulaient-ils ?

e Quiy participaient ?

e Quelles étaient les épreuves ?

e Que gagnaient les vainqueurs ?

e Quand et pourquoi ces jeux ont-ils pris fin ?

Votre travail pourra prendre différentes formes comme :

e un livre numérique Book Creator
e une présentation — Powerpoint ou Libre Office Impress —
e OU un autre support de votre choix

e \Votre réponse finale sera validée si :
o votre présentation présente les jeux olympiques antiques avec des éléments
compris dans le texte et la vidéo.
o votre présentation comporte du texte, des images, des vidéos ou des sons.


https://enseignants.lumni.fr/connectez-vous
https://nuage03.apps.education.fr/index.php/s/7wbrCY7TnqcGrQJ
https://enseignants.lumni.fr/fiche-media/00000005839

¢ Envoyez votre réponse par mail (sans piéce-jointe) a pascal.millot@rallye-
numerique.fr pour obtenir votre indice.

Vous gagnerez alors un pictogramme.
Documents

Lien vers le texte a lire : Les Jeux olympiques dans I’Antiquité

Lien vers la vidéo : Les premiers Jeux olympiques

Si vous répondez correctement a cette question vous validerez les compétences du CRCN
suivantes :

1.1 Mener une recherche et une veille d'information

Lire et repérer des informations sur un support numérique

2.1 Interagir, traiter des données

Utiliser un outil ou un service numérique pour communiquer

Connaitre et utiliser les regles de civilité lors des interactions en ligne

2.2 Partager et publier

Partager des contenus numériques en ligne en diffusion publique ou privée

Utiliser un outil approprié pour partager des contenus avec un public large ou restreint

3.1 Développer des documents textuels

Utiliser les fonctions simples d'un traitement de texte

Utiliser les fonctions simples d'une application pour produire des contenus majoritairement textuels associés a
une image, un son ou une vidéo

3.2 Produire des documents multimédias

Produire ou numériser une image ou un son

Produire et enregistrer un document multimédia

3.3 Adapter les documents a leur finalité

Utiliser des fonctions simples de mise en page d'un document pour répondre a un objectif de diffusion


mailto:nom.nom@rallye-numerique.fr
mailto:nom.nom@rallye-numerique.fr
https://nuage03.apps.education.fr/index.php/s/7wbrCY7TnqcGrQJ
https://enseignants.lumni.fr/fiche-media/00000005839

Maths

Correcteur : David Loyseau
Type de réponse attendue : par mail
Question

Lors de la finale du saut en longueur, six athletes ont réalisé une performance. Il faut
maintenant les classer.

Voici les performances de chacun :
e AthléteE=8m+2/3m
e Athlete N=873 cm
e AthléeteF=5,71m+3,06 m

e AthleteA=8m+Yam+%m
e AthleteR=2,19mX4
e AthleteC=8m+ 720 mm

Classez ces six sportifs en commencant par celui qui a réalisé la meilleure performance et en
terminant par celui qui a réalisé la moins bonne performance.

Entrez ensuite dans l'activité ci-dessous en cliquant sur l'image. Associez chaque image
d’athléte avec I'image de la médaille qui lui correspond. Si |'association est correcte, les deux
images disparaitront.

e Votre réponse finale sera validée si vous réussissez a associer tous les athlétes avec
leurs médailles

o Dans ce cas, un mot-mystére apparaitra a I'écran.

e Envoyez ce mot-mystére par mail (sans piéce-jointe) a david.loyseau@rallye-
numerique.fr pour obtenir votre pictogramme.

Vous gagnerez alors un pictogramme.

8m+¥%m+%m | 8m+ 5,71m + 3,06m

Si vous répondez correctement a cette question vous validerez les compétences du CRCN
suivantes :

2.1 Interagir, traiter des données
Utiliser un outil ou un service numérique pour communiquer
Connaitre et utiliser les regles de civilité lors des interactions en ligne


mailto:nom.nom@rallye-numerique.fr
mailto:nom.nom@rallye-numerique.fr

Sciences

CORRECTEUR : Sylvain POTIER
TYPE DE REPONSE : par mail avec piece-jointe
DESTINATAIRE : sylvain.potier@rallye-internet.fr

Si vous répondez bien a cette question du rallye numérique, vous récupérerez un
pictogramme des JO 2024 que vous mettrez en scene dans la réponse finale.

Votre réponse sera validée si vous envoyez un mail (avec les formules de politesse usuelles)
avec le graphique que vous allez réaliser en piéce jointe.

QUESTION :

En sciences, vous allez travailler sur la respiration et sur ce qui se passe lorsqu’on fait du
sport...

1/ Pour commencer, je vous propose de regarder un extrait d’une vidéo trouvée sur
« www.lejde.be » en suivant ce lien :

https://tube-cycle-3.apps.education.fr/w/eMfeK2dT947dffVdVSNL9A

2/ C’est maintenant a vous de répondre a la question posée par la journaliste :

Combien de fois respire-t-on par minute ?
Pour cela, vous allez faire deux expériences pour lesquelles il faut étre au moins 2 éléves...
Voici ce dont vous allez avoir besoin :
- Une horloge ou un chronomeétre.

- Un tableau dessiné sur une feuille de brouillon qui ressemblera a ca :

Prénom Prénom Prénom Prénom
éleve 1 éleve 2 éleve 3 éleve 4

Nombre de respirations par
minute au repos

Nombre de respirations par
minute aprés un effort

- Votre main pour compter le nombre de respirations.


mailto:sylvain.potier@rallye-internet.fr
https://tube-cycle-3.apps.education.fr/w/eMfeK2dT947dffVdVSNL9A

EXPERIENCE 1

-Un éleve s’allonge (au sol ou sur une table).
-L’autre éleve va compter le nombre le nombre de respirations en 1 minute de U’éleve
allongé.
Pour cela deux techniques sont possibles :
Poser une main sur le ventre et
1ére technigue compter le nombre de fois ol
il se souleve pendant 1 minute

Placer un doigt devant le nez et
compter le nombre de fois ou
2éme technique/de I'air est soufflé pendant 1 minute

-Le résultat est noté dans la premiere ligne du tableau sous le prénom de ’éléve.
-On recommence pour mesurer le nombre de respirations de tous les éléves du groupe
en notant les résultats dans le tableau.

EXPERIENCE 2

-Un éléve fait un effort physique. Deux activités possibles au choix :
1ére activité 2éme activité

Courir vite sur Faire au moins
environ 50 metres 20 flexions

-Tout de suite apres Ueffort, ’éleve s’allonge.

-L’autre éleve va compter le nombre le nombre de respirations en 1 minute de l’éléve
allongé en utilisant la méme technique que lors de ’expérience 1.

-Le résultat est noté dans la deuxieme ligne du tableau sous le prénom de ’éleve.

-On recommence pour mesurer le nombre de respirations de tous les éléves du groupe
apres un effort physique en notant les résultats dans le tableau.




3/ Vous allez maintenant faire un graphique a colonnes qui montrera vos résultats.

Pour cela, vous allez utiliser un tableur (LibreOffice Calc, Excel, Numbers, Google Sheets...).

Vous trouverez un tutoriel qui vous montre comment faire un graphique avec LibreOffice
Calc

4/ Envoyez I’image de votre graphique en piéce jointe d’un mail a :

sylvain.potier@rallye-internet.fr

J’attends vos réponses...

Cette question valide les compétences du CRCN suivantes :

1. INFORMATIONS ET DONNEES
Niveau de 1.2 Gérer des données
1 Sauvegarder des fichiers dans l'ordinateur utilisé et les retrouver
Niveau de 1.3 Traiter des données
2 Insérer, saisir, et trier des données dans un tableur pour les exploiter
2. COMMUNICATION ET COLLABORATION
Nivea de 2.1 Interagir, traiter des données
2 Utiliser un outil ou un service numérique pour communiquer
2 Connaitre et utiliser les regles de civilité lors des interactions en ligne
3. CREATION DE CONTENUS
Niveau ce 3.3 Adapter les documents a leur finalité
1 Utiliser des fonctions simples de mise en page d'un document pour répondre a un
objectif de diffusion
5. ENVIRONNEMENT NUMERIQUE
Niveau de 5.2 Evoluer dans un environnement numérique
1 Se connecter a un environnement numeérique
1 Utiliser les fonctionnalités élémentaires d'un environnement numérique
2 Retrouver des ressources et des contenus dans un environnement numérique



https://cloud-aca.ac-besancon.fr/index.php/s/A753zXNsqRM3wJT
https://cloud-aca.ac-besancon.fr/index.php/s/A753zXNsqRM3wJT

Programmation CM?2

Correcteur : Eric GRIS-PEREZ

Type de réponse attendue : par mail

Question :

Dans cette question, vous devrez entrainer le chat Scratch au basket-ball a I'aide d’un logiciel
de programmation.

Votre défi est de faire en sorte que Scratch réussisse toujours a mettre le ballon dans le
panier.

Avant de commencer, regardez la vidéo explicative suivante :

https://tube-numerique-educatif.apps.education.fr/w/tSzW2RJ9Npd6V67FviCevt

N’hésitez a la revisionner si vous avez besoin d’aide.

Pour commencer a travailler rendez-vous a I’adresse suivante :

https://scratch.mit.edu/projects/947812286

Une fois votre travail terminé, envoyez-moi une capture d’écran ou une photographie de
votre programme a I'adresse suivante : eric.grisperez@rallye-numerique.fr

Si vous répondez correctement a cette question vous validerez les compétences du
CRCN suivantes:

- 2.2 Utiliser un outil ou un service numérique pour communiquer


https://tube-numerique-educatif.apps.education.fr/w/tSzW2RJ9Npd6V67FvfCevt
https://scratch.mit.edu/projects/947812286
mailto:eric.grisperez@rallye-numerique.fr

- 2.2 Connaitre et utiliser les régles de civilité lors des interactions en ligne
- 3.4 Lire et construire un algorithme qui comprend des instructions simples

- 3.4 Réaliser un programme simple



