RELLYE NUMERIGUE
el

PINTA

- Téléchargez I’image de départ en suivant le lien et enregistrez-la sur le bureau de votre
ordinateur : pour enregistrer une image, cliquez droit sur I’image puis choisissez « Enregistrer
I’image » et choisir I’endroit ou I’enregistrer (ici le Bureau).

- Ouvrez le logiciel PINTA (demandez a votre enseignant si vous ne savez pas comment faire).

- Pour ouvrir votre image :
Cliguez sur Fichier..

Image nan enregatite 1 - PNt

puis sur Ouvrir,
“

4 dans la nouvelle fenétre, sélectionnez votre

image (que vous avez enregistrée sur le bureau),

Ciuwrin

et pour finir, validez en

cliguant sur Ouvrir.

Votre image est maintenant chargée dans PINTA.

et vous déplacer dans I'image avec 'ascenseur...



- Allez sur internet (sur la représentation du systeme solaire), choisissez la planete, et, copier la
photo de la planéte.

fitve ooy Sfcvwp Biissge Merget payn Dan bty Y o o s et gttt

d

Placez-vous surla sovss

photo et cliquez = {_ L

avec le bouton - ssiemiton (ST
droit de la souris, Caractiristiques e

et choisissez ;: Copier I'image.

La photo est maintenant dans la
mémoire de I'ordinateur !

- Pour intégrer votre photo a I’image, retournez sur PINTA pour coller la photo de votre planéte.

Cliquez sur Edition,

puis sur Coller.
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- Placez votre photo au bon endroit.
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- Recommencez avec les autres planeétes...

- Pensez a enregistrer votre montage photo !

Cliquez sur Fichier,

puis sur Enregistrer.



