Tutoriel pour l'utilisation de Geogebra

( construire des figures géométriques )
Logiciel en libre téléchargement a l'adresse: http.//www.geogebra.org/download/install.htm

1- Fenétre de travail

- Pour construire des figures, la fenétre 4/gebre peut ne pas étre necessaire. (utiliser la croix pour fermer)

- Il en est de méme pour les axes.

[ Objets libre: Rafraichir I'affichage
|* Objets dépe S =
|7 Objets auxil” Fenétre Algébre ~A
v Objets auxiliaires
v Mosaique verticale

v Champ de saisie
v Liste des commandes

Navigation dans les étapes de construction
v "Exécuter”
« Quverture du protocole

= Protocole de construction ...
Ak

Fichier Editer Affkha\ge Options Fenétre Aide

D

A
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Vel

utiliser la ligne d¢ commande ou le

menu d'icones (plus simple au
départ)
- le menu d'icones :

. Chaque case contient une liste mode: insérer un texte

d'icones que I'on affiche en

| Objets libres
| Objets dépendant;
| Objets auxiliair;

/=« Rotation (objet-centre)

mSymélrie centrale (objet-centre)

. e .
x Symétrie axiale (objet-axe)

'/" Translation (objet-vecteur)

_; * Homothétie (objet-centre)

x:y=1:1

@) (saisie: )

cliquant dans le coin bas-droit.

2- Opérations courantes

=) (« ) (Commande.. [

4

- Créer un objet

.

cilquer sur l'icone souhaitée

X Intersection entre deux objets

.*" Milieu ou centre
puis cliquer sur I'écran = 4
(une seule fois)

- Annuler

ctrl + z ou

[ZTeT] Affichage O
< Annuler ~Z
6 Refaire ~Y |

Propriétés ...

- Pointer, déplacer
un objet

- Cacher un objet

clic droit sur 1'objet et décocher
« afficher objet »

—
Cercle d: Cercle avec centre B passant par A
Equationax? + bxy+cy? +dx +ey="f

v Afficher |'objet
Afficher 'étiquette

Trace activée
Objet auxiliaire

# Redéfinir

Er Champ de saisie
[/ Effacer

B Renommer

[ Propriétés
B

- Déplacer toute la - Modifier un objet idem ci-dessus pour renommer.
figure '%' redéfinir, etc.
- Changer la couleur Propriétés
_Objets = Propriétés
™ Afficher l'objet  Couleur: ( W )
Point € ™ Afficher I'tiquette: (Nom =
Cercle ¢
Cercled [ Afficher la trace ] Objet fixe
- Agrandir/réduire - Etapes de constructions

€, Réduction

«}» Déplacer la feuille de travail

Agrandissement

(pour revoir la
construction étape par
étape)

(] («038/38 ) M) (> meeuer) | 2035

(@



http://www.geogebra.org/download/install.htm

3- Compléments

- Points d'intersections

Apres avoir cliquer sur 1'icone :

.A Nouveau point

Intersection entre deux objets

.° Milieu ou centre

Se placer a l'intersection souhaitée des deux objets et verifier

que ces deux objets apparaissent en gras puis
cliquer.

- Objets définies a partir
d'objets existants

1. cliquer sur l'icone de l'objet a
construire

2. cliquer sur le premier objet déja 2.

défini

3. cliquer sur le second objet.

4. c'est tout!

Exemple : Droite perpendiculaire a
(AB) passant par C

- Afficher un objet caché

e A
on peut utiliser l'icone :

0%' Déplacer la feuille de travail

et cliquer sur I'objet souhaité apparu en & ,;ndssemen

gris...

& Réduction

LY FLEY Options Fenétre Aide

Axes

Afficher/cacher 'objet | Grille

A A Afficher/cacher I'étiquette

<! Copier le Style graphique

4. Effacer les objets

ou plus proprement, utiliser le protocole de construction et

cliquer droit sur I'objet souhaité.

eNe Protocole de construction
Fichier Affichage Aide
No.| Nom | Définition
1 |PointA
2 PointB
3 Cerclec Cercle avec centre A passant par E
4 Cercled Cercle aver centre R nassant nar A
5 Cercle d: Cercle avec centre B passant par A

Point C

Equationax?+bxy+cy? +dx+ey="f

Afficher 'objet

Afficher I'étiquette

Trace activée
Objet auxiliaire

# Redéfinir

E¥ Champ de saisie

/. Effacer
o Renommer

[ Propriétés

Rafraichir I'affichage AF

Fenétre Algébre ~A
v Objets auxiliaires
¥ Mosaique verticale

+ Champ de saisie
v Liste des commandes

+ Navigation dans les étapes de construction
v "Exécuter”
+ Ouverture du protocole

&S Protocole de construction ...

- Polygones

Aprés avoir cliquer sur l'icone, cliquer sur chacun des ||

sommets (revenir

On peut modifier son remplissage en cliquant droit a

a celui de départ).

l'interieur du polygone puis propriétés...

Propriétés

-Objets
Point A
Point B
Point C
Polygone P
Segmenta
Segmenta,
Segmentb
Cerclec
Segment c;
Cercled

[Propriétés

™ Afficher l'objet Couleur: ( W )

] Afficher I'étiquette; _Nom B

Style du trait: (———%)

~Epaisseur du trait

LN e
0 25 50 75 100

) Objet auxiliaire

O] 4] ]| )

/ Droite passant par deux points

/ Segment entre deux points
}' Segment défini par une longueur et un point

./" Demi-droite passant par deux points

/' Vecteur défini par deux points

‘j: Représentant d'un vecteur d'origine




